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EINFUHRUNG

Warnung:

Vielen Dank fiir lhre Wahl des Martin Exterior 200. Der Exterior 200 ist eine
Flachenleuchte mit Farbwechsler fir feste Ausseninstallationen. Als Lichtquelle
wird eine 150W Entladungslampe verwendet. Er verflgt Uber eine stufenlose CMY
(Cyan, Magenta, Gelb) Farbmischung und einen Vollbereichsdimmer. Das Gerét
kann mittels DMX oder im Standalone-Modus mit programmierbarer Start- und
Stoppzeit oder umgebungsli chtabhangig gesteuert werden.

Der Strahlwinkel des Exterior 200 betragt in der Standardausfihrung 70°. Optional
sind eine 36°- und eine asymmetrische 90° x 70°-Linse erhaltlich.

SICHERHEITSHINWEISE

Dieses Produkt ist nur fur professionellen Einsatz! Es ist kein
Haushaltsgerat.

Vom Exterior 200 gehen Lebens- und Gesundheitsgefahren wie Feuer und Hitze,
elektrische Schlage, ultraviolette Strahlung und Abstiirze aus. L esen Sie diese
Anleitung bevor Sie das Gerét einschaten oder installieren. Beachten Sie die unten
aufgefiihrten Sicherheitshinweise und alle Warnungen die in dieser Anleitung oder
auf das Gerét gedruckt sind. Wenn Sie Fragen zum sicheren Betrieb dieses Geréts
haben wenden Sie sich bitte an Ihren Martin Fachhéndler oder die Martin 24H
Service-Hotline unter +45 70 200 201 (englischsprachig).

Schutz gegen elektrische Stromschlage

Trennen Sie das Gerét allpolig von der Stromversorgung, bevor Sie das
Leuchtmittel, eine Sicherung oder irgendeine andere Komponente wechseln.
Erden Sie das Gerét immer elektrisch.

Verwenden Sie nur Spannungsversorgungen, die den loka en und allgemeinen
Vorschriften geniigen und abgesichert sind sowie tiber einen Fehlerstromschutz-
schalter (FI-Schalter) verfuigen.

Lassen Sie dle Servicearbeiten von einem Martin Service-Techniker durchfihren.
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Schutz vor UV-Strahlung und Lampenexplosionen

Betreiben Sie das Gerét niemas, wenn Linsen oder Abdeckungen gedffnet, fehlen
oder beschédigt sind.

Lassen Sie das Geré mindestens 15 Minuten abkiihlen, bevor Sie das Gerét zum
Lampenwechsel 6ffnen.

Blicken Sie niemals direkt in den Lichtstrahl. Blicken Sie niemals auf eine
brennende, nicht eingebaute Lampe.

Wechseln Sie die Lampe, wenn sie defekt ist oder die Lichtleistung nachl&sst.

Schutz vor Verbrennungen und Feuer

Sicherungen dirfen niemals Uberbriickt werden. Tauschen Sie defekte Sicherungen
immer gegen Sicherungen gleichen Typs aus.

Der Mindestabstand zu brennbarem Material (z.B. Kunststoff, Holz, Papier) muss
mindestens 1,0 Meter betragen. Bringen Sie niemalsleicht entziindbares Material in
die N&he des Geréts.

Der Mindestabstand zu beleuchteten Fldchen muss 0,5 Meter betragen.

Installieren Sie das Gerét nur im Freien oder gut bel fteter Umgebung.

Decken Sie das Frontglas niemals mit Filtern oder anderem Material ab.

Die Aussentemperatur des Gehauses kann bei normalen Betrieb bis zu 90° C
erreichen. Montieren Sie das Gerét nie in Bereichen, in denen eine zuféllige
Beruihrung wahrscheinlich ist.

Modifizieren Sie das Gerét nicht und verwenden Sie nur Original-Ersatzteile von
Martin.

Das Gerét darf bei Umgebungstemperaturen Uber 40° C nicht betrieben werden.

Schutz gegen Absturz

Wenn das Gerét aufgehangt wird missen Sie sicherstellen, dass die tragende
Struktur fur das 10-fache Gewicht aller montierten Geréte ausgelegt i<t.
Vergewissern Sie sich, dass alle duf3eren Abdeckungen und die Anschlagmittel
vorschriftsmaflig montiert sind und eine zweite, zugelassene Sicherung gegen
Absturz (z.B. Fangsell) installiert wird.

Sperren Sie den Bereich unterhalb des Geréts bei M ontage und Demontage.
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INSTALLATION

Dieser Abschnitt beschreibt allgemein die Montage des Geréts und den Anschluss
an die Stromversorgung und Datenleitung. Diese Schritte sollten nur von
qudifiziertem Personal vorgenommen werden.

LIEFERUMFANG

Der Exterior 200 wird mit folgendem Zubehtr geliefert:

* Philips CDM-SA/T 150 W Entladungslampe (installiert)
» Bedienungsanleitung

MONTAGEMOGLICHKEITEN

Hinweis! Die Wahl der Befestigungsmethode obliegt der Verantwortung
des Installateurs.

el » 200
o

¢ / ></
L 213 L7 9
Der Exterior 200 kann dauerhaft an jeder geraden Oberfléche, Podesten oder

anderen Strukturen befestigt werden, soweit diese fir das 10-fache Gewicht des
Geréts ausgel egt sind.
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Der Befestigungsbuigel ist mit drei Bohrungen mit 13 mm Durchmesser versehen.
Der Abstand der duReren Bohrungen von der Zentralbohrung betragt jeweils 100
mm. Zwei viertelkreisférmige Langlécher mit der Breite 9 mm und 26,5 mm
Radius dienen zum Fixieren des eingestellten Betriebswinkels des Geréts.

Fur die Wahl der Befestigungsmethode sollten Sie einen qualifizierten ingenieur zu
Rate ziehen. Die Befestigungselemente hdngen von der gewéahlten
Befestigungsmethode ab. Allgemein sollten Sie rostfreie, z.B. verzinkte
Befestigungsschrauben der Festigkeitsklasse 8.8 oder héher und selbstsichernde
Murttern oder Zahnscheiben verwenden, um das Gerét zu sichern.

ORIENTIERUNG UND MONTAGEORT

Graben Sie den Exterior 200 nicht ein oder montieren Sie ihn nicht an einem
unbellfteten Ort. Installieren Sie das Gerét in einem Bereich, der

» mindestens 0,5 Meter von der zu beleuchtenden Flache entfernt ist,
* mindestens 1,0 Meter Abstand zu brennbarem Materia hat, und
* nicht offentlich zuganglich ist.

Wenn der Scheinwerfer nach unten leuchtet, muss die Steuerelektronik wie
dargestellt oberhalb des Lampengeh&uses montiert werden, damit sich zwischen
Elektronik- und Lampengehé&use kein Wasser sammeln kann.

Wenn das Geréat oberhalb der zu beleuchtenden Flache montiert ist, muss das
Gerat mit dem Elektronikgehduse nach oben montiert werden.
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BEFESTIGUNGSBUGEL EINSTELLEN

Der Befestigungsbiigel kann tber die gesamte L ange des Elektronikgehauses
verschoben werden. Ausgehend von der senkrechten Stellung (siehe innere
Umschlagseite) kann der Biigel im Bereich +70/-210 Grad verstellt werden.

Sie benétigen fir diese Arbeit einen 4- und 5 mm Inbusschliissel (Innensechskant).

Warnung! Lassen Sie das Geréat vorher ausreichend abkuhlen!
Justage des Befestigungsbiigels

1 Um die Position am Elektronikgehduse einzustellen, missen zuerst die
Abdeckscheiben auf beiden Seiten des Blgels entfernt werden. Losen Sie die
Biigelschrauben, ohne sie zu entfernen. Schieben Sie den Bigel in die gewiinschte
Position und ziehen Sie die Schrauben fest. Montieren Sie die Abdeckscheiben.

2 Loésen Sie die Schrauben zur Fixierung des Kippwinkels, um den Kippwinkel
einzustellen. Ziehen Sie die Schrauben nach Justage des Kippwinkels wieder fest.

Fixierung des L— @

Kippwinkels /
AuRere

Abdeckscheibe

Biigelschrauben
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STROMVERSORGUNG

Verbinden Sie den Exterior 200 niemals mit einem Dimmersystem: das Gerét wird
dadurch beschédigt.

Warnung! Trennen Sie das Gerat allpolig vom Netz, bevor Sie
irgendwelche Abdeckungen entfernen.

Wichtig! Uberpriifen Sie die Spannungs- und Frequenzeinstellungen,
bevor Sie das Geréat anschliessen.

EINSTELLEN DES NETZTEILS

Der Exterior 200 ist ab Werk auf eine der in Tabelle 1 gezeigten Konfiguration
eingestellt. Das Geratemodell und die Werkseinstellungen sind auf dem
Typenschild angegeben. Wenn die |okale Netzspannung oder -frequenz von den
Einstellungen abweicht, muss das Netzteil des Geréts von einem qualifizierten
Installateur oder Techniker korrekt angeschl ossen werden.

Modell Spannung Frequenz
90509000 230V 50 Hz
90509002 245V 50 Hz
90509004 210V 60 Hz

Tabelle 1: Grundeinstellungen des Netzteils

Andern der Netzteileinstellung

Transformator: Das braune
Kabel dient zur Einstellung

%
der Netzspannung. \
\§

-
2\%

R

Ballast: Das braune Kabel
dient zur Einstellung der
Netzfrequenz.

1 Vergewissern Sie sich, dass der Exterior 200 allpolig vom Netz getrennt ist. Entfernen
Sie die hintere Abdeckung.
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2 Suchen Sie die fiir die lokale Netzspannung korrekte Transformatoreinstellung aus

Versorgungs-

spannung

Tabelle 2 heraus. Stecken Sie die schwarze Leitung am Transformator auf den
angegebenen Anschluss.

Transformator-
einstellung

Anschluss,
schwarzes Kabel

Anschluss, weil3e

& blaue Kabel

Anschluss,braunes

Kabel

190 - 202 V

195V

11

203 -217V

9

14

210V 12

218-235V

225V 14

236 - 252V

245V 15

269 - 285V

3

Warnung!

277V 16

Tabelle 2: Primar-Anschliisse des Transformators

Stellen Sie die korrekte Frequenz am

Ballast durch Anklemmen des schwarzen
Kabels an den 50 Hz- oder 60 Hz-

50 Hz
schwarzes
Anschluss ein. (Um das Kabel zu I6sen,

Kabel
60 Hz

schieben Sie einen Schraubenzieher in
den Schlitz neben der Anschluss-
klemme.) Uberpriifen Sie den festen Sitz
des Kabels.

braunes
Kabel

/DO 0o D()D}

Frequenzeinstellung: Schwarzes
Kabel auf 50 Hz- oder 60 Hz-
Anschluss klemmen.

Montieren Sie die Abdeckung bevor Sie

das Gerat einschalten. Siehe

“Dichtungen” auf Seite 31.

ANSCHLUSS DER STROMVERSORGUNG

Zum Schutz vor elektrischen Schldgen muss das Gerat immer
geerdet werden. Die Stromversorgung muss mit einer Uberlast-
sicherung, einem Fehlerstromschutzschalter (FI-Schalter) und
einem Schalter, der das Geréat wahrend der Wartung und bei
Nichtgebrauch vom Netz trennt, ausgestattet sein.

Der Exterior 200 ist mit einem 2 m langen, dreipoligen (3 x 0,75 mm?) Netzkabel
far den Anschluss an eine Stromversorgung ausgestattet. Ein anderes Netzkabel
kann wie folgt installiert werden. Hinweis: Die Zugentlastung kann Kabel des
Durchmessers 5,5 - 10 mm aufnehmen. Die Phase und der Nulleiter des Kabels
mussen mit einem 6,3 mm Flachstecker, die Erdung mit einer Ringtse versehen
werden.

Austauschen des Netzkabels

1

10

Trennen Sie das Gerat allpolig vom Netz.
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2 Losen Sie beide Muttern der Zugentlastung und entfernen Sie die Abdeckung des
Elektronikgehduses. Lésen Sie das vorhandene Netzkabel und ziehen Sie es durch
die Zugentlastung.

3 Schieben Sie das neue Netzkabel durch die Zugentlastung und schlieBen Sie die
Adern an. Die Phase wird an Anschluss PL3, der Nulleiter an PL1 und die Erdung an
die Erdungsschraube des Gehéuses angeschlossen.

4 Ordnen Sie das Netz- und Datenkabel und montieren Sie die Abdeckung. Ziehen Sie
die Muttern der Zugentlastung zum Schutz vor Feuchtigkeit im Inneren des Geh&uses
ausreichend fest an.

Montage des Netzsteckers

Fur Testzwecke, Wartung und mobile Anwendungen kénnen sie einen Netzstecker
montieren.

* Verbinden Sie gemaR den Vorschriften des Steckerherstellers die gelb/griine Leitung
mit dem Schutzleiter, die braune Leitung mit der Phase und die blaue Leitung mit dem
Nulleiter. Tabelle 3 zeigt einige gebrauchliche Bezeichnungen; wenden Sie sich an
einen qualifizierten Elektriker, wenn Sie Zweifel haben, die Installation korrekt
durchfiihren zu kénnen.

Ader (EU) | Ader (US) | Anschluss | Markierung| Schraube (US)
braun schwarz Phase “r gelb oder messing
blau weild Nulleiter “N” silber

gelb/grin grun Erde €L grun

Tabelle 3: Anschlussbezeichnungen

DATENLEITUNG

Fur den Betrieb mit DM X-Steuerungen und synchronisierten Master/Slave-Betrieb
mehrerer Geréte mussen die Datenleitungen der Geréte angeschl ossen werden.

KABEL UND VERBINDER

Der Exterior 200 ist mit einer dualen, 2 m langen Datenleitung (24 AWG) mit
verriegelten 3-poligen XLR-Verbindern (Buchse und Stecker) fir die
Kommunikation ausgestattet. Die Verbinder sind wie folgt belegt: Pin 1 Schirm
(Masse), Pin 2 negatives Signal (cold), Pin 3 positives Signal (hot).

Verwenden Sie zur Verléngerung der Datenleitung nur Kabel, die fir RS-485-
Anwendungen und die Verwendung im Freien geeignet sind. Ein RS-485-Kabel hat
eine niedrige Kapazitdt und eine charakteristische Impedanz zwischen 85 und 150
Ohm. Esist geschirmt und hat mindestens ein verdrilltes Adernpaar. Der minimale
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Querschnitt betrégt 0,2 mm?2 (24 AWG) und ist fur Entfernungen bis 300 m
geeignet. Fir groRere Entfernungen bis zu 500 m sollten Sie ein Kabel mit 0,322
mm? (26 AWG) Querschnitt verwenden.

Die XLR-Verbinder miissen wasserdicht sein. Alternativ

kénnen Sie die Datenleitungen in einer wasserdichten Masse
Verteilerdose verbinden oder die vorhandenen Leitungen des Zglt d
Geréts gegen langere Leitungen austauschen. Wenn Sie die unbelegt
letzte Méglichkeit wéhlen missen Sie die Zugentlastung PCB Daten-
austauschen, Siehe “Zugentlastungen” auf Seite 31. Die anschliisse

Adern werden auf der Hauptplatine wie nebenstehend
abgebildet angeschl ossen.

ADAPTER

Beim Anschluss des Exterior 200 an Geréte mit 5-poligen Datenverbindern miissen
Sie Adapter verwenden. Martin bietet entsprechende Adapter fur die Verwendung
in geschlossenen Raumen an. Die Adapter sind wie unten gezeigt verdrahtet.

5-pol auf 3-pol 3-pol auf 5-pol
Adapter Adapter
Stecker Buchse Stecker  Buchse
1——1 1———1
2——2 2——2
3——3 3————3
4 4
5 5
P/N 11820005 P/N 11820004
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SPLITTER/VERSTARKER

Geréte wie der Martin 4-Kanal Opto-Isolierte RS-485 Splitter/Verstarker werden
verwendet, um eine Datenlinie zu verzweigen oder die Leitungdénge zu erhdhen.
Verwenden Sie niema s einen ,, Y*“-Adapter, um eine Datenlinie aufzuteilen.

TERMINIERUNG

Um eine stérungsfreie Dateniibertragung zu gewéahrleisten, muss die Datenlinie
terminiert werden. Die Terminierung erfolgt bei temporéren Installationen durch
das A ufstecken eines Abschlusssteckers am Datenausgang des letzten Geréts in der
Datenlinie. Ein Abschlussstecker ist ein XLR-Stecker, dessen Pins 2 und 3 mit
einem 120 Ohm/0,25W Widerstand verbunden sind.

In Festinstallationen kénnen die Anschliisse , hot* und ,cold* direkt auf der
Hauptplatine des jeweils letzten Geréts einer Datenlinie miteinander verbunden
werden.

Aufbau der Datenlinie

1 Verbinden Sie den Datenausgang der Steuerung mit dem Dateneingang des ersten
Gerats. Unter Umstanden missen Sie einen 5-pol -> 3-pol XLR-Adapter verwenden.

2 \Verbinden Sie den Datenausgang des ersten Gerats mit dem Dateneingang des
nachsten Gerats. In einer Datenlinie dirfen maximal 32 Gerate miteinander
verbunden werden.

3 Terminieren Sie die Datenlinie wie oben beschrieben am Datenausgang des letzten
Gerats.
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GERATEEINSTELLUNGEN

14

Dieser Abschnitt beschreibt die Einstellung der Geréteadresse, spezieller
Geréteeinstellungen und der internen Uhr. Um die Einstellungen vornehmen zu
konnen bendtigen Sie einen Martin MP-2 Uploader, der die Steuersoftware des
Exterior 200 enthd@t und an die Datenlinie oder das Gerét angeschlossen ist. Weitere
Informationen finden Siein der Anleitung des MP-2 Uploaders.

Hinweis: Das Gerét sendet keine Daten an den Uploader. Die aktuellen
Einstellungen kdnnen deswegen nicht gelesen und nur durch Beobachtung des
Geréts erkannt werden.

MODI

Der Uploader unterstiitzt zwei Wege, um mit den Geréten zu kommunizieren: Der
Einzelgerét- und der Gerétetyp-Modus. Im Einzelgerét- (single fixture) Modus
kommuniziert der Uploader mit einem Gerét einer bestimmten Adresse. Im
Gerétetyp- (all fixtures) Modus kommuniziert der Uploader mit allen Geréten eines
Typsinnerhalb der Datenlinie.

Geratespezifische Einstellungen wie die Startadresse sollten im Einzelgeréte-
Modus vorgenommen werden. Wenn das Geréat einzeln an den Uploader
angeschlossen ist, ist es jedoch gleichgliltig, welchen Modus Sie verwenden.
Allgemeine Einstellungen nehmen Sie am einfachsten im Gerétetyp-M odus vor.

GERATEADRESSE

Die Gerdteadresse, auch Startadresse genannt, ist der erste Kanal, bei dem das Gerét
auf Steuerbefehle reagiert. Jedes Gerdt muss auf einen freien Adressbereich gelegt
werden. Der Exterior 200 belegt 7 aufeinander folgende Steuerkandle. Er empfangt
Daten ab dem Startkanal und den nachsten sechs folgenden Kanéen. Wenn die
Startadresse z.B. 100 ist, belegt das Gerét die Kande 100, 101, 102, 103, 104, 105
und 106. Kanal 107 ist die Startadresse des néchsten Geréts. Wenn Sie zwei oder
mehr Geréten die selbe Startadresse zuweisen, empfangen die Geréte die selben
Befehle und reagieren identisch. Das Einrichten mehrerer Geréte mit einer
Startadresse ist eine gute Methode zur Fehlersuche und ein einfacher Weg fiir
synchronen Betrieb,
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Wichtig!

Beim Setzen der Startadresse sollten Sie den Einzelgerate-
Modus verwenden oder alle anderen Geréate vom Uploader
trennen.

Einstellen der Startadresse

Bereiten Sie den Uploader wie in der Anleitung des Uploaders beschrieben vor.
Wenn die aktuelle Adresse des Gerats bekannt ist, also die Adresse, die gedndert
werden soll, verbinden Sie den Uploader mit der Datenlinie und verwenden den
Einzelgerate-Modus. Andernfalls verwenden Sie den Geratetyp-Modus und trennen
alle anderen Gerate von der Datenlinie, in die der Uploader einspeist. Schalten Sie
das Geréat ein.

Wenn Sie den Einzelgerate-Modus verwenden blattern Sie zu der aktuellen
Startadresse des Gerats und driicken OK.

Wahlen Sie DMX addr es's im Geratementi.
Blattern Sie zu der gewiinschten Startadresse. Driicken Sie OK.

Driicken Sie zur Bestatigung OK und speichern Sie die Einstellung.

SPEZIELLE EINSTELLUNGEN

Folgende Einstellungen stehen zur Beeinflussung des Geréteverhaltens zur
Verfligung:

DMX Lamp-off: Wenn die Funktion DM X Lamp-off aktiviert ist, kann das
Leuchtmittel von der Steuerung aus abgeschaltet werden. Senden Sie auf dem
Startkanal des Geréts fir mindestens 5 s einen Wert zwischen 248 und 255. Bei
deaktivierter Funktion kann das Leuchtmittel nur dann von der Steuerung
ausgeschaltet werden, wenn gleichzeitig auf den Kandlen 3, 4 und 5 (CMY) ein
Wert zwischen 230 und 232 gesendet wird.

DM X reset: Wenn die Funktion DMX Reset aktiviert ist, kann das Geréat von der
Steuerung aus initialisiert werden. Senden Sie auf dem Startkanal des Geréts einen
Wert zwischen 208 und 217. Bei deaktivierter Funktion kann das Gerét nur dann
von der Steuerung initialisiert werden, wenn gleichzeitig auf den Kandlen 3, 4und 5
(CMY) ein Wert zwischen 230 und 232 gesendet wird.

Automatic Lamp-on: Wenn die Funktion Automatic Lamp-on aktiviert ist, ziindet
das Gerét das Leuchtmittel innerhalb 90 s. Bei deaktivierter Funktion muss das
Leuchtmittel explizit von der Steuerung geziindet werden.
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Spezielle Einstellungen setzen

16

1

o N o o b~ w N

Bereiten Sie den Uploader wie in der Anleitung des Uploaders beschrieben vor.
Schalten Sie das Gerét ein.

Wahlen Sie den Einzelgerdte-Modus um einzelne Gerate einzustellen oder den
Geréatetyp-Modus, um die Einstellung allgemein zu &ndern.

Wabhlen Sie im Einzelgerate-Modus die Gerateadresse.
Wahlen Sie Speci al im Geratemena.

Wahlen Sie die gewiinschte Funktion und Einstellung. (Siehe “MP-2 Steuermeni” auf
Seite 37.) Driicken Sie OK.

ECHTZEITUHR

Der Exterior 200 verflgt tiber eine batteriegepufferte Echtzeituhr, die den
Standal one-Betrieb Starten und Stoppen kann.

Einstellen der Uhrzeit

Bereiten Sie den Uploader wie in der Anleitung des MP-2 Uploaders beschrieben vor.
Schalten Sie das Gerét ein.

Wahlen Sie den Geréatetyp-Modus.

Wahlen Sie Ti me im Geratemenii.

Wiéhlen Sie HOU T und stellen Sie die aktuelle Stunde ein.
Driicken Sie OK.

Wahlen Sie Mi nut e und stellen Sie die aktuelle Minute ein.
Druicken Sie OK.

Driicken Sie Back um zum Hauptmenu zuriick zu kehren.
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BETRIEB

ALLGEMEINE HINWEISE

Schalten Sie das L euchtmittel aus, wenn fur [&ngere Zeitrdume (ab 1 Stunde) keine
Beleuchtung nétig ist. Sie erreichen dadurch die optimale Lampenlebensdauer. Das
Gerét selber kann eingeschaltet bleiben.

Bei Temperaturen unter dem Gefrierpunkt sollten Sie das Geréat stéandig
eingeschaltet lassen, um die Steuerelektronik zu warmen. Das Leuchtmittel kann
jedoch ausgeschaltet werden.

Warten Sie bis das Leuchtmittel seine volle Helligkeit erreicht hat, bevor Sie es
wieder abschalten.

Vermeiden Sie das gleichzeitige Ziinden mehrerer Leuchtmittel.
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LEDS UND BETRIEBSZUSTAND

Zwei LEDs an der Rickseite des

Scheinwerfers zeigen den

Betriebszustand an. Im normalen O O O
Betrieb leuchten beide LEDs grun.

Siehe Tabelle 4 fur weitere

Betriebsmeldungen. Die LEDs LED1 LED2 SENSOR
erléschen in gewissen Zeitabstanden

fir geraume Zeit, um das Mess-Signal des Lichtsensors nicht zu verfalschen.

Anzeige Nachricht, LED 1 Nachricht, LED 2
grines Dauerlicht Effekte i.0. Daten i.0.
rotes Dauerlicht - Ungiiltige Daten
gelbes Dauerlicht Software Upload Software Upload
rotes Blinklicht Speicherfehler -
gelbes Blinklicht Gerét initialisiert sich Reset in progress
Aus - Kein Datenempfang

Tabelle 4: LED Betriebsmeldungen

Die installierte Software Version wird beim Einschalten des Geréts mit den zwei
LEDs angezeigt. Die rote LED zeigt die Vorkomma-, die griine LED die
Nachkommastelle der ingtalierten Version. Version 1.3 wird z.B. durch einmaliges
Blinken der roten und dreimaliges Blinken der griinen LED angezeigt.

Betrieb



STAND-ALONE BETRIEB

Dieser Abschnitt beschreibt den Betrieb des Exterior 200 im Stand-Alone Betrieb,
in dem das Gerét Farbwechsel mit defnierter Geschwindigkeit, bei festgelegten
Tageszeiten oder Unterschreitung festgel egter Umgebungshelligkeiten ausfihrt.
Der Begriff , Stand-Alone* bedeutet, dass der Exterior 200 nicht mit einer
Steuerung verbunden ist, aber eine programmierbare Sequenz, die maximal 20
Schritte enthalt, ausfuhrt. Der Begriff , Stand-Alone Betrieb” kann sich auf ein
einzelnes Gerét oder mehrere miteinander verbundene Geréte beziehen.

Sie kdnnen bis zu 32 Exterior 200 fur synchronisierten Betrieb miteinander
verbinden, wobei ein Gerét, das Mastergerét, die Steuerung Gbernimmt. Der
synchrone Betrieb setzt eine fehlerfreie Datenverbindung zwischen den Geréten
voraus.

Die Ausfiihrung der Stand-Alone Sequenz kann beim Einschalten des Geréts
beginnen oder mit dem MC-X Controller gestartet / angehalten werden. Der MC-X
Controller ermdglicht auch den direkten Abruf von sieben Szenen.

Beim Programmieren des Stand-Alone Verhaltens stellt Anhang A, “MP-2
Steuermeni” ab Seite A-37 niitzliche Hilfe.

PROGRAMMIEREN DER GERATE

Die Programmierung der Szenen und Einrichtung der Master/Slave-Beziehungen
werden mit dem MP-2 Uploader durchgefiihrt. Der Uploader wird an ein Gerét
(oder ale Geréte, die mit einer Datenleitung verbunden sind) angeschlossen, die
Programmierung erstellt und der Uploader anschlief3end entfernt. Wenn ein Gerét
nach der Programmierung eingeschaltet wird, kann es automatisch, abhéngig von
der Triggerbedingung (Uhrzeit / Ungebungshelligkeit) die Szenen in einer
Endlosschleife abspielen.

Zusammenfassend wird der MP-2 Uploader fiir die Programmierung folgender
Funktionen verwendet:

» Einzelne Geréte.
* Mehrere Gerate gleichzeitig (die Gerate sind mit einer Datenleitung verbunden)

* Individuelle Programme in mehreren Geréaten, die mit einer Datenleitung verbunden
sind.
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Wenn Sie mit der Bedienung des MP-2 nicht vertraut sind, sollten Sie das Gerét
unter Zuhilfenahme der MP-2 Anleitung genau studieren.

Kurzanleitung zur Stand-Alone Programmierung

1

Schliessen Sie den Dateneingang des Geréts oder die Datenleitung (Stecker) an den
Anschlufl “DMX/RS-485 OUT” des MP-2 an.

Schalten Sie das Gerat und den MP-2 ein.
Wahlen Sie Read Memory Car d im Menii des MP-2.

Wahlen Sie EXT200 ver. X. X.(X. X istdie Software Version. Das Gerét
muf die selbe Software Version enthalten. Die installierte Software Version wird
beim Einschalten des Geréts mit den zwei LEDs angezeigt. Die rote LED zeigt die
Vorkomma:, die griine LED die Nachkommastelle der installierten Version. Version
1.3 wird z.B. durch einmaliges Blinken der roten und dreimaliges Blinken der
grinen LED angezeigt.)

Wahlen Sie Fi Xt ur @ menu. Ab dieser Stelle verwenden Sie die Tasten des
MP-2 um zum gewinschten Menupunkt zu gelangen und auszuwahlen. Die
Menupunkte werden im Folgenden erlautert.

Auswahl der zu programmierenden Gerate

20

1
2
3

Bevor Sie ein Gerét auswahlen kénnen, miissen Sie seine Startadresse einstellen.
Wenn Sie noch keine Startadresse eingestellt haben, folgen Sie bitte den
Anweisungen im Kapitel “Geréteeinstellungen” auf Seite 14.

Sie kdnnen alle Exterior 200 einer Datenkette oder einzelne Exterior 200
programmieren. Geréatespezifische Einstellungen wie die Einstellung der
Startadresse sollten im Einzelgeréte-M odus vorgenommen werden. Wenn nur ein
Gerét angeschlossen ist, kdnnen Sie solche Einstellungen auch im Gerétetyp-
Modus vornehmen. Globale Einstellungen nehmen Sie am einfachsten im
Gerétetyp-Modus vor. Die Uhrzeit oder Triggerbedingungen werden z.B. am
einfachsten fur alle Geréte gleichzeitig im Geréatetyp-M odus festgel egt, wahrend die
Szenen individuell fir jedes Gerédt programmiert werden sollten.

Beachten Sie, dass dle Geréte Uber die selbe Software Version verfiigen sollten, da
anderenfalls unvorhersehbare Ergebnisse entstehen kénnen. Fir weitere
Informationen siehe “ Software updates” auf Seite 33.

AUSWAHL EINES EINZELNEN GERATS

Programmieren eines einzelnen Geréts:

Wahlen Sie Si ngl e addr ess im Gerdtemend.

Waébhlen Sie die Startadresse des gewiinschten Gerats mit den Pfeiltasten.

Driicken Sie OK.
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AUSWAHL ALLER GERATE EINE DATENLINIE

Um alle Geréte einer Datenlinie gleichzeitig zu programmieren, wéhlen Sieim
Gerédtemenliden Punkt Al | addr esses.

Aktivieren / Deaktivieren des Stand-Alone Modus
um:

« Den Stand-Alone Modus zu deaktivieren, wihlen Sie St and al one, dann
Enabl e SA,dann Of f .

« Den Stand-Alone Modus zu aktivieren, wahlen Sie St and al one, dann
Enabl e SA,dann On.

Der Stand-Alone Modus kann kurzzeitig durch:

» Ausschalten des Geréts.

* Anschluss einer Steuerung und Senden von Steuersignalen.
deaktiviert werden.

Der Stand-Alone Modus wird beim Aus- und Einschalten des Geréts wieder
aktiviert, wenn die Option Aut o prog. on fur dieses Gerat gewahlt
wurde. (fUr weitere Informationen siehe “Automatischer Programmstart beim
Einschaten” auf Seite 25.)

Einstellen der Master/Slave Optionen

Synchroner Stand-Alone Betrieb von bis zu 32 Exterior 200 kann durch verbinden
der Gerédte mit Datenleitungen und Verwendung der M aster/Slave Optionen erzielt
werden. Im Master/Slave Betrieb Ubertrégt ein - und nur ein - Gerét Steuersignale
an alle anderen Geréte. Beachten Sie, dass nur Exterior 200 den Master/Slave
Betrieb unterstiitzen.

Das Mastergerét synchronisiert den Programmstart und Szenenwechsel der Slave-
Geréte. Jedes Gerét enthdlt seine eigene Programmierung und das Mastergerét
synchronisiert basierend auf seiner Programmierung des Programmstart und
Szenenwechsel aler anderen in einer Endlosschleife.

Jedes Gerét ruft sein Programm ab und wechselt die Szene, sobald ein
entsprechender Befehl vom Mastergerdt empfangen wird, bis das Mastergerét sein
Programm beendet hat und den Slave-Geréten signalisiert, dass sie wieder mit der
ersten Szene beginnen sollen.

Wenn Sie mehrere Geréte in dieser Konfiguration in einer Datenlinie betreiben,
muB jedem Gerét die entsprechende Master/Slave Option zugewiesen werden.
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EINRICHTEN DES MASTERGERATS

Nur ein Gerét darf Masterger &t sein. Jedes Gerét einer Datenlinie darf, unabhéngig
von seiner Position, Mastergerét sein.

1 WahlenSieim St and al one Meniiden Meniipunkt Mast er / sl ave.

2 Wahlen Sie Master. Das Gerat wird Mastergerdt und sendet
Synchronisierungssignale an die Slave-Gerate, wenn es seine Programmierung
abruft.

EINRICHTEN DER SLAVE-GERATE
Alle anderen Geréte mussen a's Slave-Geréte eingerichtet werden:
1 WahlenSieim St and al one Meniiden Meniipunkt Mast er / sl ave.

2 Wahlen Sie S| ave. Das Gerat wird Slave-Gerat und reagiert auf Signale vom
Mastergeréat.

Automatische Triggerung des Stand-Alone Betriebs

Der Stand-Alone Betrieb kann fiir eine oder zwei Perioden wahrend 24 Stunden
oder abhéngig von der Umgebungshel ligkeit aktiviert werden.

EINSTELLEN DES LICHTSENSORS

Der Stand-Alone Betrieb kann abhéngig von der Umgebungshelligkeit Uber den
eingebauten Lichtsensor aktiviert werden. Wenn die Umgebungshelligkeit unter
einen bestimmten Wert fallt, beginnt der Stand-Alone Betrieb.

Wenn Sie den Lichtsensor und die uhrzeitabhéngige Aktivierung verwenden,
beginnt der Betrieb beim Unterschreiten einer bestimmten Umgebungshelligkeit
oder zum programmierten Zeitpunkt.

Um Fehlreaktionen durch plétzliche Helligkeitsunterschiede, z.B. durch
Autoscheinwerfer, zu verhindern, muf3 die Umgebungshelligkeit fur 5 Minuten Uber
bzw. unter dem eingestellten Wert liegen.

Einstellen der Schaltschwelle:

1 Wadhlen Sie im Stand-Alone Menu Li ght | evel , dann Enabl e, dann
On.

2 Wahlen Sie Level und stellen Sie mit den Pfeiltasten den gewiinschten Wert
zwischen O (am dunkelsten) und 255 (am hellsten) ein. Der Dimmer 6ffnet und
schliesst kurz, wenn Sie den aktuellen Wert der Umgebungshelligkeit erreichen.

3 Wahlen Sie OK.

Alternativ kénnen Sie den aktuellen Wert der Umgebungshelligkeit speichern und
als Schaltschwelle verwenden:
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4 Wahlen Sie im Stand-Alone Ment Li ght | evel , dann Enabl e, dann
On.

5 Wahlen Sie Capt ur e und dann GO.

EINSTELLEN DER SCHALTUHR

Der Stand-Alone Betrieb kann fiir eine oder zwei Perioden wahrend 24 Stunden mit
der internen Uhr gesteuert werden.

Wenn Sie den Lichtsensor und die uhrzeitabhéngige Aktivierung verwenden,
beginnt der Betrieb beim Unterschreiten einer bestimmten Umgebungshelligkeit
oder zum programmierten Zeitpunkt. Der Betrieb stoppt, wenn die eingestellte Zeit
erreicht wird oder die Umgebungshelligkeit Giber dem eingestellten Wert liegt.

Als Erstes missen Sie die korrekte Uhrzeit einstellen. Siehe “ Einstellen der
Schaltuhr” auf Seite 23.

Der zeitgesteuerte Betrieb kann fur eine oder zwei Perioden wéhrend eines Tages,
z.B. ein Zeitraum am Morgen und ein Zeitraum am Abend, verwendet werden.
Einstellen der Zeitsteuerung fir eine Periode:

1 Wahlen Sie St and al one im Geratement.
2 Wahlen Sie Ti mer ,dannTi mer 1

3 Wahlen Sie St ar t ,dann Hour . Stellen Sie mit den Pfeiltasten die gewiinschte
Startstunde ein. Driicken Sie OK.

4 Wahlen Sie Mi nut e. Stellen Sie mit den Pfeiltasten die gewiinschte Startminute
ein. Driicken Sie OK.

5 Driicken Sie BacKk.

6 Wahlen Sie St op, dann Hour . Stellen Sie mit den Pfeiltasten die gewiinschte
Stopstunde ein. Driicken Sie OK.

7 Wabhlen Sie Mi nut e. Stellen Sie mit den Pfeiltasten die gewiinschte Stopminute
ein. Driicken Sie OK.

Stand-Alone Betrieb 23



Programmieren der Szenen

24

Stand-Alone Effekte werden als Szenen programmiert und gespeichert. Jedes Gerét
kann bis zu 20 Szenen speichern. Jede Szene kann individuelle Werte fir Farbe,
Helligkeit, Uberblendzeit und Wartezeit enthalten.

Jede Szene besteht aus einem
dynamischen Teil - der
Uberblend- oder Fadezeit -
wahrend der die Effekte auf die
Werte der Szene wechseln, und
einem dynamischen Teil - Der
Warte- oder Waitzeit - wahrend
der die Werte der Szene nicht
verandert werden.

Die Dauer der Fade- und Waitzeit
wird fur jede Szene einzeln
programmiert. Die Fadezeit kann
0-120 Sekunden, die Waitzeit O-
600 Sekunden betragen. Die
Gesamtzeit einer Szene setzt sich aus der Summe von Fade- und Waitzeit
Zusammen.

Folgende Funktionen stehen im Stand-Alone Menu fur die Programmierung der
Szenen zur Verfligung:

Di mmer Die Helligkeit.

Cyan Die Lichtfarbe.

Magent a

Yel | ow

Random Kontinuierlicher und zufélliger Farbwechsel aller drei oder

col ors zweier CMY- Filter. Die Wechselgeschwindigkeit kann
langsam, mittel oder schnell sein.

Fade Die Fadezeit zwischen 0-120 s bestimmt die

time Geschwindigkeit des Farbwechsels. Wenn Fade- und

Waitzeit den selben Wert haben, wechselt die Farbe
kontinuierlich.

Wai t Die Haltezeit der Szene. Die Haltezeit kann zwischen 1 s
ti me und 10 min liegen.

Beim Betrieb mehrerer Gerate im Master/Slave Modus, wird die Wartezeit der
Slave-Geréte nicht berticksi chtigt und durch das M astergerét bestimmt. Jedes Gerét
Uberblendet mit seiner eigenen Zeiteinstellung und wartet dann auf einen Befehl
vom M astergerét.

Beim Programmieren des Mastergeréts sollten Sie darauf achten, dass die gesamte
Szenenzeit gleich oder langer der Fadezeit der Uibrigen Geréte ist, da sonst
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unvorhersehbare Ergebnisse erzielt werden (wenn z.B. die Wartezeit einer Szeneim
Mastergerét 10 s und die Fadezeit der Slave-Geréte 15 s betrégt).

SZENENVERWALTUNG
Programmierte Szenen werden im Menu ,, Program” mit folgenden Optionen
verwaltet:
St ore Einstellungen der aktuellen Szene speichern.
scene
Add Einstellungen in neuer Szene speichern und Szene am
scene Ende der Sequenz anfligen.
| nsert Einstellungen in neuer Szene speichern und Szene vor der
scene aktuellen Szene einfuigen, wobei alle folgenden Szenen
einen Platz weiter wandern. Die Befehle ,Add“ und ,Ins"
sind Speicherbefehle, die Sie als letzten Schritt nach der
Einstellung aller Effekte verwenden sollten.
Del et e Aktuelle Szene l6schen. Die folgenden Szenen wandern
scene einen Platz zuriick.
Next Néachste Szene aufrufen.
scene
Pr evi ous Vorige Szene aufrufen.
scene
Cl ear Alle Szenen aus dem Speicher léschen.
scenes
Run Sequenz ablaufen lassen.
program

Die aktuelle Szene wird nur Uber das Verhalten des Geréts angezeigt.

Beim Ablauf der Programmierung werden die Szenen nacheinander in
aufsteigender Reihenfolge und einer Endlosschleife aufgerufen.

Wenn das Slave-Geraét:

* Weniger Szenen als das Mastergerat hat, werden diese Szenen in einer
kontinuierlichen Schleife aufgerufen, bis das Mastergerat den Befehl gibt, die
Programmierung von Vorne zu starten.

* Mehr Szenen als das Mastergerat hat, werden die zusatzlichen Szenen niemals
aufgerufen, weil die Programmierung von Vorne startet, wenn das Mastergerat von
Vorne startet.

Automatischer Programmstart beim Einschalten

Beim Einschalten des Geréts kann der Ablauf der Sequenz automatisch gestartet
werden:

1 Wabhlen Sie im Stand-Alone Menit Aut 0 prog. on,dannOn.
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Entfernen des MP-2 Uploaders

26

1

2

Entfernen Sie das Datenkabel am MP-2, wenn Sie ale Einstellungen vorgenommen
haben.

Schlielen Sie die Datenleitung wieder an die DM X-Linie an oder fiihren Sie den
AnschluB wie in diesem Abschnitt beschrieben durch.

AUFRUF VON STAND-ALONE SZENEN
MIT DEM MC-X CONTROLLER

Die Ausfiihrung der Stand-Alone Programmierung kann mit dem MC-X Controller
gestartet und gestoppt werden. Der Controller kann die ersten sieben Szenen der
Programmierung auch direkt aufrufen.

SchlieRen Sie den MC-X Controller an den Dateneingang des Exterior 200 an. Wenn
mehrere Exterior 200 miteinander verbunden sind, schlieBen Sie den Controller an
den Dateneingang des ersten Geréts der Linie an.

um:
Die Szenen 00-06 aufzurufen, driicken Sie die entsprechende Taste des MC-X.

Um die Sequenz der Gerate aufzurufen, driicken Sie [Auto].
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CONTROLLER-BETRIEB

Wichtig

Der Exterior 200 kann mit jedem Lichtsteuerpult, das zur USITT DMX-Norm
kompatibel ist, programmiert und gesteuert werden. Dieser Abschnitt beschreibt
den Betrieb des Geréts mit einer Steuerung. Im DM X-Protokoll ab Seite 36 finden
Sie spezifische Steuerwerte. Im Kapitel “Datenleitung” auf Seite 11 finden Sie
Hinweise zur Datenverkabelung.

LEUCHTMITTEL

Vermeiden Sie das gleichzeitige Zinden mehrerer Leuchtmittel!

Das L euchtmittel kann von der Steuerung mit Hilfe der ,Lamp On“ bzw. ,Lamp
Off* Befehle auf Kanal 1 ein- und ausgeschaltet werden. Wenn die Funktion ,,DM X
Lamp-Off* deaktiviert wurde, wird das Leuchtmittel erst dann abgeschaltet, wenn
auf den Kandlen 2, 3 und 4 (CMY') zusétzlich ein Wert zwischen 230 und 232
gesendet wird.

Zunden Sie die Leuchtmittel im Abstand von ca. 5 Sekunden. Das gleichzeitige
Zunden mehrerer Leuchtmittel kann die Stromversorgung so stark belasten, dass
einzelne Leuchtmittel nicht ziinden, die Steuerelektronik beschadigt wird oder die
Netzsicherung ausldst. Um die Leuchtmittel beim Einschalten der Geréate
automatisch und adressabhangig zu ziinden, missen Sie die Einstellung ,, Automatic
Lamp-On“ aktivieren. Siehe Seite 15.

Hinweis: Nach dem Ausschalten eines L euchtmittels muss es ca. 8 Minuten
abkuhlen, bevor es wieder geziindet werden kann.

EFFEKTE

Die mechanischen Effekte initialisieren sich beim Einschalten des Geréts und
fahren auf ihre Grundposition. Die Effekte kdnnen auch von der Steuerung auf
Kanal 1 initialisiert werden. Wenn die Funktion ,,DMX Reset* deaktiviert wurde,
werden die Effekte erst dann initidisiert, wenn auf den Kanédlen 2, 3 und 4 (CMY)
zusétzlich ein Wert zwischen 230 und 232 gesendet wird.
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DIMMER

Der mechanische Dimmer steuert die Helligkeit zwischen 0 und 100%. Er ist
hochaufldsend, dimmt sehr sauber und wird Uber Kanal 2 gesteuert.

SUBTRAKTIVE CMY FARBMISCHUNG

Das CMY Farbmischsystem basiert auf Cyan-, Magenta- und Gelb-Filtern. Durch
Einfahren der Filter zwischen 0 und 100% in den Strahlengang in verschiedenen
Kombinationen kann praktisch jede Lichtfarbe gemischt werden. Die Farbfilter
werden Uber die Kandle 3, 4 und 5 gesteuert. Um bestimmte Farben zu mischen
muss Kana 6, zuféllige Farbmischung, auf 0% stehen.

Beachten Sie, dass die Verwendung aller drei Filter hohen Lichtverlust verursacht -
wenn alle 3 Filter voll eingefahren sind, tritt praktisch kein Licht mehr aus. Fir
maximale Helligkeit sollten Sieimmer nur 2 Filter gleichzeitig verwenden.

Wenn Sie in einer Installation Exterior 600 und Exterior 200 gleichzeitig
verwenden, finden Sie auf Seite 29.

ZUFALLIGE FARBMISCHUNG

Mit Kanal 6 kdnnen Sie die zuféllige Farbmischung bei langsamer, mittlerer und
schneller Wechsel geschwindigkeit aktivieren. Die Farben kdnnen mit 2 oder allen 3
Filtern gemischt werden.

Die zuféllige Farbmischung hat Prioritét Uber die Werte der Cyan-, Magenta- und
Gelb-Kande.

EFFEKTGESCHWINDIGKEIT

Die Geschwindigkeit mit der die Effekte Uberblenden, d.h. von einer Position zur
nachsten Position wechseln, kann auf zweifache Weise beeinfluf3t werden. Die
Methoden werden Tracking- bzw. Vektorsteuerung genannt. Sie kdnnen zwischen
Tracking- und Vektorsteuerung wahlen, aber nicht beide Methoden gleichzeitig
verwenden.

Die Tracking-Steuerung wird aktiviert, indem Sie Kanal 7 auf einen Wert zwischen
0 und 2 setzen. Die Uberblendzeiten werden dann von der Steuerung errechnet. Der
Exterior 200 verfigt Uber einen digitalen Filteralgorithmus um ruckfreie
Bewegungen sicherzustellen.

Die Vektorsteuerung wird mit Steuerungen verwendet, die keine Uberblendzeiten
berechnen. Die Vektorsteuerung erzeugt in Verbindung mit bestimmten
Steuerungen oder bei sehr langsamen Ubergéangen schénere, d.h. ruckfreie
Uberblendungen. Die Vektorgeschwindigkeit wird tiber Kanal 7 eingestellt. Der
guiltige Wertebereich reicht von 3 (schnell) bis 245 (langsam). Die Geschwindigkeit
bezieht auf Dimmer und Farbwechsel. Bei Verwendung der Vektorsteuerung mufd
die Uberblendzeit der Steuerung, wenn vorhanden, auf 0 stehen.
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FARBVERGLEICHSTABELLE
EXTERIOR 200 - 600

Wenn Sie in einer Installation Exterior 200 und Exterior 600 gleichzeitig
verwenden, werden bei Verwendung der selben CMY-Werte unterschiedliche
Farben erzeugt, da die Geréte unterschiedliche Leuchtmittel verwenden.

Allgemein unterscheiden sich die Farben wie folgt:

* Hochleistungslampen wie im Exterior 600 erzeugen kréftigere kalte Farben.

» Leuchtmittel niedriger Leistung wie im Exterior 200 erzeugen kraftigere warme
Farben.

Die folgende Tabelle gibt Anhaltswerte fur die Erzeugung des gleichen

Farbeindrucks:
Exterior 600 Exterior 200
Farbe (mit MSD 575 Lampe) (mit CDM Lampe)
Weil3 Magenta 25 Offen
Gelb 44
Weil3 Offen Cyan 74
Gelb Gelb 241 Gelb 255
Magenta 16
Magenta Magenta 100 Magenta 255
Gelb 68
Cyan Cyan 255 Cyan 255
Magenta 25
Gelb 44
Rot Magenta 255 Gelb 255
Gelb 255 Magenta 215
Grin Cyan 241 Cyan 255
Gelb 241 Gelb 255
Blau Cyan 255 Cyan 255
Magenta 255 Magenta 191

Farbvergleichstabelle Exterior 200 - 600 29



ZUBEHOR

LINSENOPTIONEN

70° Weitwinkellinse: Die 70° Weitwinkellinseist die Standardlinse. Sie erzeugt ein
symmetrisches Strahlfeld mit 70° Strahlwinkel. Bei der Montage muf? die raue Seite
der Linse nach aussen zeigen.

36° Fresnellinse: Die optionale Fresnellinse erzeugt ein symmetrisches Strahlfeld
mit 36° Strahlwinkel. Die geriffelte Seite muf nach aussen zeigen.

90° x 70° Beamshaper-Linse: Der optionale Beamshaper erzeugt ein
asymmetrisches Strahlfeld mit dem Winkel 70° x 90°. Die geriffelte Seite muf? nach
innen zeigen. Das Strahlfeld kann durch Drehen der Linse optimal angepaf3t
werden; die Riffelung ist parallel zur kurzen Seite des Strahlfelds.

Diese Linseist leichter und zerbrechlicher als die anderen Linsen: Gehen Se bei
der Montage besonder s vorsichtig vor und ziehen Sie die Gummi-Unterlegscheiben
nur so fest an, bisdie Linse leicht fixiertist.

Austauschen der Linse

Fir die Linsenmontage bendétigen Sie einen 4 mm Inbusschlissel und einen
Kreuzschlitzschraubendreher der Grof3e Pozidriv No. 2.

1 Entfernen Sie das Frontglas und die Dichtung. Losen Sie die Schrauben des unteren
Linsenhalters, um die Unterlegscheiben zu entlasten. Entfernen Sie den oberen
Linsenhalter. Entfernen Sie die Linse.

2 Montieren Sie die neue Linse flach an der Metallplatte mit der richtigen Seite nach
aussen, wie oben beschrieben. Montieren Sie den oberen Linsenhalter. Ziehen Sie
die 4 Schrauben nur so fest, bis die Linse mit den Gummi-Unterlegscheiben fixiert ist.

3 Montieren Sie die Frontscheibe wie im Abschnitt “Dichtungen” auf Seite 31
beschrieben.
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WARTUNG

Warnung!

Dieser Abschnitt beschreibt die Wartungsarbeiten, die vom Anwender durchgefiihrt
werden kénnen. Uberlassen Sie alle Arbeiten, die hier nicht beschrieben sind,
qualifizierten Martin Technikern.

Trennen Sie das Gerét allpolig vom Netz, bevor Sie eine
Abdeckung entfernen!

DICHTUNGSPFLEGE

DICHTUNGEN

Um das Gerét zuverlassig gegen Staub und Feuchtigkeit abzudichten, missen
abgedichtete Abdeckungen sorgféltig montiert werden. Ziehen Sie die Schrauben
Uber Kreuz mit dem Anzugsmoment 3 Nm fest. Dadurch werden die Dichtungen
um ca. ein Drittel komprimiert.

Normalerweise mussen die Silikondichtungen nach Demontage nicht ausgetauscht
werden. Uberpriifen Sie jedoch bei Wartungsarbeiten den Zustand der Dichtungen
und tauschen Sie gebrochene, verdrehte, rissige oder verhértete Dichtungen aus.
Ersatzdichtungen erhalten Sie unter folgenden Artikelnummern:

Frontglasdichtung fur Exterior 200. . .. ...ttt P/N 20600070
Lampendeckeldichtung fir Exterior 200. ... .........c.coiiiiininnn... P/N 20600080
Elektronikgehé@usedichtung fir Exterior 200. ... ............c.covunn... P/N 20600090
ZUGENTLASTUNGEN

Die Zugentlastungen mussen ausgetauscht werden, wenn Sie ein Netz- oder
Datenkabel anderen Durchmessers montieren oder die einzelne Datenleitung durch
zwei getrennte Datenleitungen ersetzen. Die Zugentlastung, die Sie im
Elektrofachhandel erhalten, muf? fol gende Spezifikationen erfiillen:

Temperaturbereich: . ......... .. -20° bis 70° C oder besser
IP SChULZKIaSSE: . . .. v oo e IP 67 oder 68
DUrChMESSES: . . . PG 11
Minimale Gewindelange: ... ... ...t e 8mm
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AUSTAUSCH DES LEUCHTMITTELS

Der Exterior 200 verwendet die Entladungslampe Philips CDM-SA/T 150W. Die
Installation anderer Leuchtmittel kann das Gerat beschadigen.

Leuchtmittel ‘ Lichtleistung ‘ Farbtemperatur‘ Lebensdauer

Philips CDM-SA/T 150W ‘ 85 Lm/W ‘ 4000 K ‘ 6000 hr.

Tabelle 5: Spezifikation des Leuchtmittels

Leuchtmittel austauschen

Warnung!

32

Sie benétigen 3 mm und 4 mm Inbusschliissel.

Lassen Sie den Scheinwerfer 15 Minuten abkihlen, bevor Sie
die Lampenabdeckung entfernen.

Trennen Sie das Gerat allpolig vom Netz und lassen Sie es abkiihlen.

Entfernen Sie die Lampenabdeckung und die Dichtung.

Entfernen Sie die Inbusschrauben links und rechts der Lampenfassung. Ziehen Sie
das Leuchtmittel vorsichtig heraus.

Entfernen Sie das alte Leuchtmittel. Halten Sie das neue Leuchtmittel am
Keramiksockel - beriihren Sie den Glaskolben nicht - und stecken Sie es gerade und
vollsténdig in die Fassung. Reinigen Sie den Glaskolben mit einem alkoholgetrankten
Tuch oder einem sauberen, fusselfreien Lappen.

Fihren Sie die Lampe vorsichtig in den Reflektor ein ohne die Anschlussleitungen um
die Lampe zu wickeln.

Ziehen Sie beide Schrauben fest. Montieren Sie die Abdeckung unter Beachtung des
Abschnitts “Dichtungen” auf Seite 31.
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REINIGUNG

Entfernen Sie lose Verschmutzungen mit einem Gartenschlauch oder Strahlwasser
mit niedrigem Druck. Reinigen Sie das Aluminiumgehduse mit einer weichen
Birste oder einem Schwamm und einem milden Reinigungsmittel. Spllen Sie nach.

SOFTWARE UPDATES

Wenn neue Funktionen implementiert werden wird eine neue Steuersoftware
veréffentlicht. Die neueste Version ist im Bereich , Produktunterstiitzung der
Martin web site http://www.martin.dk erhéltlich.

Die installierte Software Version wird beim Einschalten des Geréts mit den zwei
LEDs angezeigt. Die rote LED zeigt die Vorkomma-, die grine LED die
Nachkommastelle der installierten Version. Version 1.3 wird z.B. durch einmaliges
Blinken der roten und dreimaliges Blinken der griinen LED angezeigt.

Die Software wird mit Hilfe eines Martin Uploaders oder einer 4064 ISA DM X-
Karte des Martin LightJockeys installiert. Die Vorgehensweise wird im Handbuch
des MP-2 oder der Online-Hilfe des Martin Software Uploaders beschrieben.

VORAUSSETZUNGEN
Folgende Dinge mussen zur Installation neuer Software vorhanden sein:

Die Exterior 200 Update-Datei, erhéltlich unter (http://www.martin.dk).

Das Martin Software Uploader Programm, Version 4.0 oder héher, erhaltlich auf
der Martin web site.

Ein Martin MP-2 Uploader, der mit einem Windows 95/98 Rechner verbunden ist,
oder einen LightJockey Controller mit 4064 DM X Interface-Karte.

Aktualisieren der Software mit dem MP-2 Uploader

1

Verbinden Sie den vorbereiteten MP-2 Uploader mit der DMX Linie. Schalten Sie die
Gerate und den MP-2 ein. Warten Sie, bis die Geréte ihren Reset beendet haben.

wahlen Sie Read Menory Car d im Hauptmeni des MP-2.

Blattern Sie mit den Tasten rechts durch die Slots der Speicherkarte. Wahlen Sie die
gewiinschte EXT200 Software.

Wiahlen Sie Updat e Sof t war e. Driicken Sie zur Bestétigung Yes.

wahlen Sie Updat e i n DMX node um den Update zu starten. Der MP-2
initialisiert alle angeschlossenen Exterior 200, die mit zwei gelben LEDs in der

Statusanzeige antworten. Vermeiden Sie die Unterbrechung des Vorgangs: Dadurch
wird die Software beschadigt.
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Nach dem erfolgreichen Update fiihrt das Gerat mit der neuen Software einen Reset
aus. Wenn ein Fehler auftritt und das Gerat keinen Reset ausfiihrt, wurden die Daten
nicht vollstandig oder beschadigt tbertragen. Fiihren Sie eine Boot Mode Upload
durch (siehe unten).

BOOTSEKTOR UPLOAD

Wenn der normale Upload nicht funktioniert oder die neue Software den Bootsektor
Uberschreiben soll, muf3 der Bootsektor Jumper PL2 vor den Upload auf die BOOT-
Stellung gesteckt werden.

Bootsektor Upload durchflihren

1
2

Warnung!

Trennen Sie den Exterior 200 allpolig vom Netz. Offnen Sie das Elektronikgehause.

Lokalisieren Sie den Jumper PL2. Stecken Sie ihn auf die BOOT-Stellung (Pins 1 uns
2).

Fihren Sie einen Boot Mode Upload durch, wie im Handbuch des Uploaders
beschrieben.

Nach Durchfihrung des Uploads trennen Sie das Gerat allpolig vom Netz und
stecken den Jumper PL2 zurlick auf die LOCK-Position (Pins 2 und 3).

Zur Montage der Abdeckung siehe “Dichtungen” auf Seite 31

AUSTAUSCHEN DER SICHERUNGEN

Ersetzen Sie Sicherungen niemals mit Sicherungen anderer
Werte!

Der Exterior 200 ist mit 3 Sicherungen, die sich alle im Elektronikgehduse befinden
abgesichert. Die Hauptsicherung befindet sich auf der kleinen Platine, die
Sekundarsicherungen befinden sich auf der Hauptplatine.

Austauschen einer Sicherung

Sie benétigen einen 4 mm Inbusschliissel und einen 8 mm Schraubenschl lissel.

Trennen Sie den Exterior 200 allpolig vom Netz.
Offnen Sie das Elektronikgehause

Entfernen Sie die zwei Schrauben hinten am Leistungsmodul und ziehen Sie das
Modul vollstandig aus dem Gehause.

Tauschen Sie die defekte Sicherung gegen eine identische Ersatzsicherung aus.

Montieren und befestigen Sie das Modul. Montieren Sie die Abdeckung vor
Einschalten des Gerats. (Siehe “Dichtungen” auf Seite 31.)
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Problem

FEHLERBEHEBUNG

mdgliche Ursache(n)

Abhilfe

Geréat reagiert nicht beim
Einschalten

Keine Stromversorgung

Netzkabel Uberprifen

Priméarsicherung defekt

Sicherung auswechseln

Sekundéarsicherung defekt

Sicherung austauschen

Geréat initialisiert sich, reagiert
aber nicht auf Steuerbefehle
(im DMX-Betrieb)

Steuerung nicht
angeschlossen

Steuerung anschliessen

Gerateadresse falsch

Adresseinstellung am Gerat
und der Steuerung Uberpriifen

Schlechte Datenverbindung

Kabel Uberprifen. Kaputte
Verbinder und/oder Kabel
austauschen.

Konflikt zwischen tracking-
und Vektorsteuerung

SzenenUberblendung der
steuerung ausschalten oder
Kanal 7 auf 0% setzen

Datenlinie nicht terminiert

Abschlussstecker am
Datenausgang des letzten
Gerats anbringen

Gerat defekt oder 2 Sender in
einer Linie

Jeweils ein Gerat
Uberbriicken, bis der Fehler
verschwindet

Farbmischung nicht méglich

Zufallige Farbmischung aktiv

Zufallige Farbmischung
deaktivieren (Kanal 6)

Gerat initialisiert nicht korrekt

Elektronischer oder
mechanischer Fehler

Service-Techniker
kontaktieren

Kein Lichtaustritt, Lampe
schaltet zwischendurch aus,
oder ist zu schnell defekt

Lampe fehlt oder defekt

Gerat vom Netz trennen und
Leuchtmittel tauschen

Gerat oder Leuchtmittel

Gerat abkiihlen lassen. Wenn

Uberhitzt das Problem bestehen bleibt,
Service-Techniker
kontaktieren
Falsche Uberpriifen und ggfls.

Spannungseinstellung

Fehlerbehebung

korrigieren



DMX-PROTOKOLL

Startcode =0

DMX-Kanal Wert Prozent Funktion
1 Reset, Lampe Ein/Aus
0-207 0-81 Reserviert (keine Anderung)
* Wenn der Befehl 208 - 217 82 -85 Gerat initialisieren*
%?:pfégéfé’ssefiﬂf'; 218 - 227 85 -89 Reserviert (keine Anderung)
(CMY) auf Werte 228 - 237 89 - 93 Leuchtmittel ziinden
zwischen 230 und 232. 238 - 247 93 -97 Reserviert (keine Anderung)
248 - 255 97 - 100 Leuchtmittel ausschalten*
Hinweis: T = 5 Sekunden
2 Dimmer
0-255 0-100 Geschlossen - Offen
3 Cyan
0-255 0- 100 Weif > Cyan
4 Magenta
0-255 0-100 Weil} > Magenta
5 Gelb
0-255 0- 100 Weil3 > Gelb
6 Zufallige Farbmischung
0-14 0-5 Aus
15-34 5-13 CMY, langsam
35-54 13-21 CMY, mittel
55-74 21-29 CMY, schnell
75-94 29-37 MY, langsam
95-114 37-44 MY, mittel
115- 134 45-52 MY schnell
135-154 53-60 CM, langsam
155 -174 61-68 CM, mittel
175-194 68-76 CM, schnell
195 - 214 76-84 CY, langsam
215-234 84-92 CY, mittel
235 - 255 92-255 CY, schnell
7 Geschwindigkeit
0-2 0-1 Tracking
3-245 1-96 Schnell > Langsam
246 - 251 96 - 98 Reserviert (keine Anderung)
252 - 255 99 - 100 Schnell
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MP-2 STEUERMENU

Ebenel | Ebene2 | Ebene3 | Ebene 4 | Ebene5 Effekt (Grundeinstellung fett)
DMX- 1-512 Startadresse einstellen
Adresse
Stand- | Enable SA Off Standalone-Betrieb deaktivieren
alone On Standalone-Betrieb aktivieren
Light level| Enable Off Lichtsensor deaktivieren
On Lichtsensor aktivieren
Level 1-255 Stellt die Schaltschwelle ein. 1 am
dunkelsten, 255 am hellsten. Wenn
aktiviert, schaltet die Lampe bei
Erreichen der Schwelle ein/aus.
Capture Go Aktuelle Umgebungshelligkeit als
Schaltschwelle Gbernehmen.
Timer Timer None Interne Uhr deaktivieren
Timer 1 Timer 1 fur Start/Stop aktivieren
Timer 2 Timer 2 fur Start/Stop aktivieren
Both Timers Timer 1 und 2 fir start/Stop aktivieren
Timer 1 Start Hour Startzeit Timer 1: Stunde
Minute Startzeit Timer 1: Minute
Stop Hour Stopzeit Timer 1: Stunde
Minute Stopzeit Timer 1: Minute
Timer 2 Start Hour Startzeit Timer 2: Stunde
Minute Startzeit Timer 2: Minute
Stop Hour Stopzeit Timer 2: Stunde
Minute Stopzeit Timer 2: Minute

MP-2 Steuermenti
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Ebene 1 | Ebene2 | Ebene 3 | Ebene4 | Ebene5 Effekt (Grundeinstellung fett)
Stand- Program | Dimmer 0-255 Helligkeit einstellen (Dimmer)
alone Cyan 0-255 Cyan-Wert einstellen

Magenta 0-255 Magenta-Wert einstellen
Yellow 0-255 Gelb-Wert einstellen
Random Random off Zufallige Farbmischung deaktivieren
colors CMY - slow Zuféllige CMY-Farben, langsam
CMY - medium Zufallige CMY-Farben, mittel
CMY - fast Zuféllige CMY-Farben, schnell
Cyan/Mag - slow Zuféllige CM-Farben, langsam
Cyan/Mag - medium Zuféllige CM-Farben, mittel
Cyan/Mag - fast Zuféllige CM-Farben, schnell
Mag/Yel - slow Zuféllige MY-Farben, langsam
Mag/Yel - medium Zufallige MY-Farben, mittel
Mag/Yel - fast Zufallige MY-Farben, schnell
Cyan/Yel- slow Zuféllige CY-Farben, langsam
Cyan/Yel - medium Zuféllige CY-Farben, mittel
Cyan/Yel - fast Zuféllige CY-Farben, schnell
Fade time Snap-2m Uberblendzeit der Szenen (0-2 min)
Wait (trig) 0s-10m Wartezeit der Szene (bis 10 min)
time
Add scene Go Neue Szene am Ende der Sequenz
anflgen
Next Go Né&chste Szene aufrufen
scene
Previous Go Vorige Szene aufrufen
scene
Store Go Anderungen der aktuellen Szene
scene speichern
Insert Go Neue Szene vor aktueller Szene
scene speichern
Delete Go Aktuelle Szene I6schen
scene
Clr all No Befehl abbrechen
scenes Yes Alle Szenen l6schen
Run Go Standalone-Betrieb starten
program
Master Off
mode Master/slave 1
Master/slave 2
Time Hour 0-23 Uhrzeit im 24h-Format angeben
Minute 0-59 Minute einstellen

MP-2 Steuermenti




Ebenel | Ebene2 | Ebene3 | Ebene4 | Ebene5 Effekt (Grundeinstellung fett)
Adjust Reset On Alle Effekte initialisieren
Lamp on On Leuchtmittel ziinden
Lamp off Off Leuchtmittel ausschalten
All effects Open Alle Effekte auf ,Offen”
Closed Alle Effekte auf ,Geschlossen*
Dimmer Open Dimmer 6ffnen
Closed Dimmer schlieBen
Cyan Open Cyan offen
Closed Cyan voll geséattigt
Magenta Open Magenta offen
Closed Magenta voll gesattigt
Yellow Open Gelb offen
Closed Gelb voll geséttigt
Special | DMXlamp Off ,Lampe Aus" muss bestatigt werden
off On .Lampe Aus"“ ohne Bestéatigung
DMX reset Off .Reset’ muss bestatigt werden
On .Reset’ ohne Bestatigung
Auto lamp Off Leuchtmittel ziindet nicht automatisch
on On Leuchtmittel ziindet adressabhéngig
innerhalb 90 s.
Test Run Testsequenz aller Effekte starten
sequence Off Testsequenz stoppen

MP-2 Steuermenti
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TECHNISCHE DATEN

ABMESSUNGEN / GEWICHT

LBNgE .. 301 mm
Breite .. 310 mm
HONE 402 mm
GaWICHE: 15kg
LEUCHTMITTEL

Philips CDM “Master Color” 150 W (im Lieferumfang) ... ... 85 Lm/W, 6000 h, 4000 K
STEUERPROTOKOLL

Hardware: . ... RS-485
Datal/O: ..., 3-pol. XLR, Pin 1 Schirm, Pin 2 cold (-), Pin 3 hot (+)
INSTALLATION

Minimaler Abstand zu brennbarem Materia: .......... .. ... . il im
Minimaler Abstand zur beleuchteten Flache: . ............. ... ... ... .. ... 0.5m
KONSTRUKTION

GEhBLISE . . . oot extrudiertes Aluminium
Oberflache . ... anodisiert, nattrliche Aluminiumfarbe
Frontglas. . . ... 6 mm Antireflex-beschichtet
Befestigungsbiigel . ... 8 mm anodisiertes Aluminium
Bigelbefestigung . . .. ... ... 4 M6-Schrauben, rostfrei, A2 DIN 933, 8.8
SCNULZKIBSSE . . . . . oottt e e e e e e s IP 65

THERMISCHE DATEN

Maximale Umgebungstemperatur (Tg). ........ovviiiiin e 40° C
Maximale Gehdusetemperatur, stationdr, T;=40° .. ...t 90° C
SICHERUNGEN

PHMASICREIUNG: .« e e e e e T 3,15A, hohes 1%, 250 V
Sicherung FL: ..o e T 2A,250V
Sicherung F2: . .. T 2A,250V
ZUBEHOR

36° Fresnel-Lingse. . ...t P/N 91610022
90° X 70° Beamshaper-Linse . . ... ..o ettt P/N 91610023
MP-2Uploader. . .. ..o P/N 90758420
MC-X Controller, 220-245V /50HZ ...t P/N 90718200
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